Régles de vie du Pole Jeunesse

Le P6|ejeunesse est un espace cJe l,association les Ateliers cle |a Fontaine déciié a
I’accueil de loisirs adolescents, 3 |’accompagnement scolaire ainsi qu’é I’accompagnement
de projets dejeunes.

|_a structure est avant tout un lieu d apprentissages et d expérimentations pour lesjeunes

deHéWans.

Ces rég|es de vie se veulent explicitent et Font l’olojet (Je temps d,échanges Forme|s et
imrormels avec |esjeunes et les parents.
Ces régles de vie s,appuient sur le projet pédagogique.

l_es adultes travai”ant aux Ateliers de la Fontaine sont |es garants de ce cadre.

En bref ce réglement serta:

discuter et échanger,

garantir Ia sécurité morale, physique et aFFective.

(Jonner un cadre c|air auxjeunes,

Faire connaitre Ies clroits et Ies clevoirs de chaque adhérentsjeunes.



A l’intérieur du Pdle Jeunesse :

P —_—\
Tu dois :

. Considérer les autres avec respect a l'intérieur (et a I'extérieur aussi).

. Respecter les consignes de sécurité posées par les encadrants (code de la route
par exemple).

. Dire « bonjour » a ton arrivée et « au revoir » a ton départ.

. Contribuer au rangement et ménage pour que le pdle jeunesse soit un lieu de vie
agréable.

. Respecter tes engagements : venir sur les activités sur lesquelles tu t'es inscrit
par exemple. (Ne pose pas de lapin !!).

. Terminer ce que tu as commencé : finir la préparation du godter ou aller jusqu’a la l

fin d’'une activité par exemples.

. Avertir un animateur.trice si quelque chose est cassé ou abimé.

. Jeter dans la bonne poubelle tes déchets.

. T’inscrire a des activités en t'assurant d’abord que tes parents/responsables
Iégaux soient d’accords.

. Profiter du temps du godter jusqu’au bout. C’est un moment convivial a partager. /

. Partager les biens mis a disposition (manettes de consoles par exemple).
Avoir le matériel et la tenue adéquate pour une activité/sortie/séjour.
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K Tu ne peux (vraiment) pas:

’ . Etre l'auteur de violences physiques, verbales ou de toutes autres
formes.
. Tenir des propos racistes, xénophobes, sexistes, homophobes ou

.' ‘. toutes autres remarques dégradantes et discriminantes.
. Fumer ou vapoter dans I'enceinte de I'établissement.
m . Télécharger des jeux, films ou autres sans I'accord des animateurs/
trices.

. Visionner ou consulter des sites ou contenus aux pratiques violentes
illégales ou discriminatoires.
\ « Prendre des médicaments seuls
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. T’investir dans des projets. Tu peux :

Etre accompagné a réaliser une idée.

. Participer aux différentes taches de la vie du pble jeunesse (aider Anais a I'accueil,
participer au ménage, faire les courses...).

. Etre bénévole sur des événements

« Avoir un acces sur des postes informatiques a la cyber-base.

. Trouver une oreille attentive auprés de I'équipe d’animation

. Prendre le matériel (vaisselle, jeux de sociétés, manettes, loisirs créatifs...) dont tu as S\
besoin sans oublier de le ranger.

. Ecouter de la musique sans abuser du son (Protége tes oreilles!).

. Proposer des activités et sorties.

. Dire les choses qui ne te conviennent pas et celles qui te plaisent (dans les livres d’or pg
exemple)

. Préparer le gouter si tu as envie de godter (uniguement les mercredis, samedis et
pendant les vacances scolaires). 1

. Acheter des boissons et autres au Bar Sans Alcool (BSA).

« Venir en trottinette, vélo ou autre et te garer dans un endroit prévu.

Amener des objets personnels de valeurs mais ils seront sous ta responsabilité

=




En Bref et rapide ...

Viens dire « Bonjour » et
« Au revoir » quand tu
arrives et quand tu pars.

Profite des espaces du Pole
Jeunesse, mais prends en
soin en contribuant au

ménage et au rangement.

Ecoute de la musique,
mais protége tes
oreilles et n’abuse pas
du son.

Le golter est un moment
a convivial, partage-le
jusqu’au bout.

Tu peux jouer aux
consoles mais n'oublie
pas de demander aux
adultes pour télécharger

Le Péle jeunesse est un lieu
d’écoute, de partage, de détente,
de création de projets, n’hésite
pas I’équipe est la pour toi.
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Viens aux activités sur
lesquelles tu t’es inscrit.e et
termine ce que tu as

commenceé.

N’insulte pas et
ne tape pas.

Pense a t’équiper en fonction
de I'activité de ce qui t’es
demander (gourde, baskets,
sac a dos...)

Les animateurs.trices
sont la pour prendre
soin de toi, écoute-les !




